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Vojtěcha Pastuszka
Editorial

Zdravím Vás milé čtenáře a čtenářky tohoto časopisu. 
Chtěl bych se s Vámi podělit o pár zážitků, které jsem mohl 
jako redaktor z časopisu GAMING prožít na vlastní pěst. Jedná 
se o akci RoG Finals 10 ve Svitavách, na které jsem byl v neděli 
26. června 2016.

Zde jsem poznal mnoho 
nových lidí, se kterými se dalo 
doopravdy nehorázně dobře 
popovídat. Na řadu ale přišla 
práce a dělal jsem rozhovory 
například s cosplayery, jako 
byly Vayne, Janna nebo Lulu. 
Rozhovory jsem samozřejmě 
dělal i s hráči. Přímo na akci 
to bylo ale jiné. Na Asus Finals 
jsem byl již třikrát, ale letos po 

čtvrté to byla pro mne velká změna. Na hrané zápasy jsem se 
nedíval ze stejného úhlu pohledu, jako pouhý divák.

Každou hru, každou minutu jsem neustále sledoval ne-
jen hru, ale také jsem zapisoval každý dobře zahraný okamžik, 
aby mne a čtenářům tohoto časopisu nic neuniklo. Mezi zápa-
sy byly přestávky, které se pořadatelé snažili všelijak vyplnit. 
Buď analytici řešili předešlé zápasy a pořádali soutěže o hod-
notné ceny, nebo pouze házeli rekvizity z her do hlediště. Já si 
chytil tričko CoD Black Ops II, houbičku od Teema, bombičku 
od Ziggse, klíčenky ze hry LoL a mnoho dalšího. 

Mohu potvrdit, že akce z redaktorského hlediska byla 
o mnoho více vzrušující, než kdybych se této akce zúčastnil 
pouze jako divák. Pokud budete mít někdy takovouto šanci, 
určitě neváhejte.

Vojtěch Pastuszek, editor
vojtech.pastuszek@igaming.cz

aktuálního čísla
Obsah

Foto na přední a zadní straně obálky: The Walking Dead: Season 3, autor: Telltale Games, zdroj: http://cdn.gamerant.com/wp-content/uploads/the-walking-dead-clementine-with-gun.jpg.optimal.jpg

GAMINGu
Tiráž

3
4

5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17

18
19
20
21
22
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

38
39
40
41

42
43
44


